CONCEPTO GRAFICO

El concepto grafico del personaje Mar se construye a partir de la relacién entre creatividad
y tecnologia, reflejando su identidad como creadora multimedia en un entorno futurista. Su
disefo tipo cartoon estilizado permite una conexién emocional con el publico juvenil,
justificando su apariencia amigable y expresiva. EL uso predominante de formas circulares
transmite cercania, energia y dinamismo, alineandose con su personalidad extrovertiday
curiosa. Su paleta de colores, donde el azul domina, representa profundidad, creatividad y
conexidén emocional, mientras que el beige equilibra la composicion y el vinotinto aporta
fuerzay caracter. Sus gafas grandes y el cabello con detalles azules funcionan como rasgos
distintivos que refuerzan su identidad visual y facilitan su recordacion. La tableta digital,
siempre presente, simboliza su herramienta de creacion y su vinculo con el mundo digital.
Su silueta fluida y dinamica responde a su agilidad y seguridad, evidenciando su
crecimiento personal. El tatuaje de mariposas refuerza la idea de transformacion de ideas
en realidad. Su estilo urbano futurista refleja el contexto en el que vive y potencia su rol
como exploradora digital. En conjunto, cada rasgo del personaje esta disenado para
transmitir inspiracién, confianza y el mensaje de creer en el propio talento.



